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Ζωή Κανταρίδου 
Τμήμα Εφαρμοσμένης Πληροφορικής 

ΑΓΓΛΙΚΑ Ι 



ΑΓΓΛΙΚΑ Ι 
Ζωή Κανταρίδου 

•Το παρόν εκπαιδευτικό υλικό υπόκειται σε 
άδειες χρήσης Creative Commons.  
•Για εκπαιδευτικό υλικό, όπως εικόνες, που 
υπόκειται σε άλλου τύπου άδειας χρήσης, 
η άδεια χρήσης αναφέρεται ρητώς.  

Άδειες Χρήσης 
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ΑΓΓΛΙΚΑ Ι 
Ζωή Κανταρίδου 

•Το παρόν εκπαιδευτικό υλικό έχει αναπτυχθεί στα 
πλαίσια του εκπαιδευτικού έργου του διδάσκοντα. 
•Το έργο «Ανοικτά Ακαδημαϊκά Μαθήματα στο 
Πανεπιστήμιο Μακεδονίας» έχει χρηματοδοτήσει μόνο 
τη αναδιαμόρφωση του εκπαιδευτικού υλικού.  
•Το έργο υλοποιείται στο πλαίσιο του Επιχειρησιακού 
Προγράμματος «Εκπαίδευση και Δια Βίου Μάθηση» 
και συγχρηματοδοτείται από την Ευρωπαϊκή Ένωση 
(Ευρωπαϊκό Κοινωνικό Ταμείο) και από εθνικούς 
πόρους. 
 

Χρηματοδότηση 
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ΑΓΓΛΙΚΑ Ι 
Ζωή Κανταρίδου 

Match the person with the project or 
achievement that he is associated with.  
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Person Project/achievement 

C. Babbage a. Manhattan Project 

T. Berners-Lee b. Enigma Machine 

D. Knuth c. programmable computer 

J.von Neumann d. world wide web 

A. Turing e. METAFONT & TEX 

 



Τέλος Ενότητας 
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