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ΘΕΩΡΙΑ ΠΑΙΓΝΙΩΝ 



ΘΕΩΡΙΑ ΠΑΙΓΝΙΩΝ 
Τμήμα Εφαρμοσμένης Πληροφορικής 

• Το παρόν εκπαιδευτικό υλικό υπόκειται σε 
άδειες χρήσης Creative Commons.  

• Για εκπαιδευτικό υλικό, όπως εικόνες, που 
υπόκειται σε άλλου τύπου άδειας χρήσης, 
η άδεια χρήσης αναφέρεται ρητώς.  

Άδειες Χρήσης 
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ΘΕΩΡΙΑ ΠΑΙΓΝΙΩΝ 
Τμήμα Εφαρμοσμένης Πληροφορικής 

• Το παρόν εκπαιδευτικό υλικό έχει αναπτυχθεί στα 
πλαίσια του εκπαιδευτικού έργου του διδάσκοντα. 

• Το έργο «Ανοικτά Ακαδημαϊκά Μαθήματα στο 
Πανεπιστήμιο Μακεδονίας» έχει χρηματοδοτήσει μόνο 
τη αναδιαμόρφωση του εκπαιδευτικού υλικού.  

• Το έργο υλοποιείται στο πλαίσιο του Επιχειρησιακού 
Προγράμματος «Εκπαίδευση και Δια Βίου Μάθηση» 
και συγχρηματοδοτείται από την Ευρωπαϊκή Ένωση 
(Ευρωπαϊκό Κοινωνικό Ταμείο) και από εθνικούς 
πόρους. 
 

Χρηματοδότηση 
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ΘΕΩΡΙΑ ΠΑΙΓΝΙΩΝ 
Τμήμα Εφαρμοσμένης Πληροφορικής 

Συμμετρικά παιχνίδια 
και μικτές ισορροπίες 

4 



ΘΕΩΡΙΑ ΠΑΙΓΝΙΩΝ 
Τμήμα Εφαρμοσμένης Πληροφορικής 

• Ένα παιχνίδι μεταξύ δύο παικτών Α και Β ονομάζεται συμμετρικό 
(symmetric game) όταν: 
– Όλοι οι παίκτες έχουν τις ίδιες διαθέσιμες στρατηγικές. 
– Για κάθε ζεύγος στρατηγικών s1, s2, ισχύει: 

• uA(s1,s2)=uB(s2,s1) 
– (στις παρενθέσεις η πρώτη στρατηγική αναφέρεται πάντα στον Α και η δεύτερη 

στον Β). 

• Ένα σημείο ισορροπίας Nash ονομάζεται συμμετρικό (symmetric 
equilibrium) εάν όλοι οι παίκτες έχουν επιλέξει την ίδια στρατηγική σε 
αυτό. 

Συμμετρικά παιχνίδια 
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ΘΕΩΡΙΑ ΠΑΙΓΝΙΩΝ 
Τμήμα Εφαρμοσμένης Πληροφορικής 

Β 
Α 

 
Π 

 
ΔΠ 

Π -1, -1 10,0 
ΔΠ 0,10 5,5 

• Έστω ότι δύο παίκτες πρέπει να αποφασίσουν εάν θα πολεμήσουν ή 
όχι. 
– Εάν πολεμήσουν (Π), οι ζημιές είναι μεγάλες και για τους δύο. 
– Εάν πολεμήσει μόνο ο ένας, τότε αυτός έχει μεγάλο κέρδος ενώ ο 

δεύτερος έχει ζημιές (αλλά μικρότερες από ότι αν πολεμούσε). 
– Εάν δεν πολεμήσει (ΔΠ) κανένας έχουν ισοδύναμες ακόμη μικρότερες 

ζημιές. 

Το παιχνίδι των δειλών (1/2) 
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ΘΕΩΡΙΑ ΠΑΙΓΝΙΩΝ 
Τμήμα Εφαρμοσμένης Πληροφορικής 

Β 
Α 

 
Π 

 
ΔΠ 

Π -1, -1 10,0 

ΔΠ 0,10 5,5 

• Το παιχνίδι έχει δύο σημεία καθαρής ισορροπίας Nash, τα (Π,ΔΠ) και (ΔΠ,Π). 
• Θα ελέγξουμε εάν έχει σημείο μικτής ισορροπίας. 

– Έστω p και q οι πιθανότητες κάθε παίκτης να επιλέξει Π. 
– Ο Α επιλέγει το p έτσι ώστε να ισχύει: 

• EuB(Π)=EuB(ΔΠ) ⇔ p·(-1)+(1-p)·10=p·0+(1-p)·5 ⇔ p= 5/6   
– Παρόμοια βρίσκουμε ότι q=5/6. 

• Άρα ο συνδυασμός στρατηγικών (5/6,1/6)-(5/6,1/6) είναι σημείο μικτής 
(συμμετρικής) ισορροπίας Nash. 

• Στο σημείο αυτό το αναμενόμενο όφελος κάθε παίκτη είναι 5/6. 

Το παιχνίδι των δειλών (2/2) 
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ΘΕΩΡΙΑ ΠΑΙΓΝΙΩΝ 
Τμήμα Εφαρμοσμένης Πληροφορικής 

• Οι συμμετρικές ισορροπίες έχουν μια ιδιαίτερη θέση μεταξύ των 
διαφόρων ισορροπιών. 

• Υπάρχει η άποψη ότι εάν όλοι οι παίκτες είναι ίδιοι, τότε γιατί να 
επιλέξουν διαφορετικές στρατηγικές. 
– Με βάση αυτό το σκεπτικό, κάθε παίκτης έχει το φόβο πως ό,τι και αν 

επιλέξει ο ίδιος, το ίδιο ακριβώς θα επιλέξει και ο αντίπαλος, μιας και οι 
δυο σκέφτονται με τον ίδιο ακριβώς τρόπο. 

• Υπό αυτή την έννοια, οι συμμετρικές ισορροπίες είναι οι πιο 
"λογικές" ισορροπίες σε περίπτωση συμμετρικών παιχνιδιών. 

Συμμετρικές ισορροπίες 
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ΘΕΩΡΙΑ ΠΑΙΓΝΙΩΝ 
Τμήμα Εφαρμοσμένης Πληροφορικής 

Γ 
Α 

 
Best 

 
Worst 

Best 0,0 3,1 
Worst 1,3 0,0 

Γ 
Α 

 
Γήπεδο 

 
Όπερα 

Γήπεδο 3,1 0,0 
Όπερα 0,0 1,3 

• Το παιχνίδι της μάχης των φύλων, όπως παρουσιάστηκε, δεν είναι 
συμμετρικό. 

• Ωστόσο μπορεί να μετασχηματισθεί σε συμμετρικό εάν αλλάξουμε 
τα ονόματα των ενεργειών σε Best και Worst, υπονοώντας την 
πρώτη προτίμηση για κάθε παίκτη. 
– Προφανώς σε αυτή την περίπτωση, το Best για τον Α είναι το Γήπεδο 

και για την Γ η Όπερα. 
• Έτσι ο πίνακας του παιχνιδιού γίνεται: 

Παρατήρηση 
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Τέλος Ενότητας 
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