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1-1. Να λυθεί με το λύτη του EXCEL το παρακάτω γραμμικό πρόβλημα: 
 
 Min 3x1 + 2x2
 μ. π. 3x1 + x2 ≥ 3 
  4x1 + 3x2 ≥ 6 
  x1 + x2 ≤ 3 
  x1   ≥ 0 
    x2 ≥ 0 
 
1-2. Να λυθεί με το λύτη του EXCEL το παρακάτω γραμμικό πρόβλημα: 
 

max z = x1 + 2x2 + 4x3  
μ.π.    3x1 + x2 + 5x3 ≤ 10

   x1 + 4x2 + x3 ≤ 8
   2x1  + 2x3 ≤ 7
   x1 , x2 , x3 ≥ 0

 
1-3. Να λυθεί με το λύτη του EXCEL το παρακάτω γραμμικό πρόβλημα: 
 

min z = -2x1 + x2 - x3  
μ.π.    x1 + x2 + x3 ≤ 6

   -x1 + 2x2  ≤ 4
   x1 , x2 , x3 ≥ 0

 
1-4. Να λυθεί με το λύτη του EXCEL το παρακάτω γραμμικό πρόβλημα: 
 

max z = 3x1 - 2x2 + 4x3  
μ.π.    -2x1 + 3x2 + x3 ≤ 8

   2x1 + 4x2 - x3 ≤ 10
   2x1 + x2 + 6x3 ≤ 6
   x1 , x2 , x3 ≥ 0

 
1-5. Να λυθεί με το λύτη του EXCEL το παρακάτω γραμμικό πρόβλημα: 
 

max z = 2x1 + x2  
μ.π.    -3x1 + x2 ≤ 3
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   x1 + x2 ≥ 1
   3x1 - 2x2 ≤ 6
   -2x1 - 4x2 ≤ -16
   x1  ≤ 3,5
   x1 , x2 ≥ 0

 
1-6. Να λυθεί με το λύτη του EXCEL το παρακάτω γραμμικό πρόβλημα: 
 

min z = 4x1 + 3x2 + 2x3 + 5x3   
μ.π.    x1 + 2x2 + 3x3 + x3 ≥ 4 

   2x1 - x2 + 5x3 - x3 ≥ 2 
   2x1 + x2 + x3 + 3x3 ≥ 4 
   x1 , x2 , x3 , x3 ≥ 0 

 
 

 

   


